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e ELEARNING PLATFORMA

Online tehnologija koja raznim alatima i izvorima omogucuje prenosenje znanja putem
platforme. Elearning platforme koriste i edukatori i polaznici, a posebno su korisne jer na
jednom mjestu omogucuju prenosenje sadrZaja, organizaciju gradiva, zadataka, pracenje
napretka, itd.

e LMS

Learning Management System ili Sistem za upravljanje uc¢enjem jest softver koji utjelovljuje
sve najvaznije stavke potrebne za uspjesno ucenje na daljinu. Osim Sto osigurava platformu
za prijenos elearning sadrZaja na razne nacine poput mikrolekcija , opseznih programa,
blended ucenja i sl., omoguduje nam i praéenje napretka odnosno laksu evaluaciju,
izvjeStavanje, lakSu organizaciju i postavljanje ciljeva. LMS je savrseni spoj platforme za
objavu i razmjenu sadrzZaja te vaznih administracijskih aktivnosti vezanih uz ucenje na
daljinu.

e SCORM
Skup najcesée koristenih tehnickih standarda za postavljanje i normalnu funkciju elearning
platforma i LMSa. Pojavom i Sirenjem elearning-a pojavila se potreba za standardizacijom

raznih procesa, a koja omogucuje ponovno koristenje i prilagodavanje odredenog sadrzaja
preko vise raznih alata i platforma za uéenje na daljinu .

e OFF-THE-SHELF CONTENT/ (UNAPRIJED) DOSTUPAN SADRZAJ

Odredene specificne vjestine i znanja potrebna su nam i primjenjiva u raznim sferama Zivota,
kao i raznim industrijama. Iz tog razloga elearning pruZatelji najées¢e nude gotov,
standardizirani sadrZaj koji je ve¢ dostupan kada se za njim pojavi potreba.

e BESPOKE CONTENT/ ON-DEMAND CONTENT/ SADRZAJ PO MJERI

Elearning sadrZaj moZze biti opcenit i koristan mnogima u najrazlicitijim situacijama, no
ponekad smo u potrazi za specificnim znanjem koje nije toliko ¢esto, uobicajeno i lako
dostupno. Iz tog razloga pruzatelji eLearning sadrZaja Cesto izraduju sadrzaj po mjeri kako bi
sadrzaj prilagodili potrebama kompanije i zaposlenika.

e WEBINAR

Ukratko, webinar je seminar u virtualnom svijetu. Sastoji se od svih najvaznijih komponenata
seminara poput prezentacija, video i audio sadrzaja kojeg voditelj seminara prenosi
virtualno, a kojeg sudionici prate i sudjeluju na njemu preko svojih pametnih uredaja u
obliku chata, podizanja ruke, anketa i sl.



INTERAKTIVNI SADRZA)J

Interaktivno ucenje jos je jedan od pristupa koji potice angazman polaznika oko sadrzaja za
razliku od pasivnog i mehanickog 'upijanja’ gradiva. Interakcije sa kojima se susrecemo poput
drag and drop elemenata ili ve¢ prije spomenutog Immersive Learninga podizu klasic¢an,
jednostavniji pristup ucenju na visu razinu i poti¢u nas da aktivno obradujemo odredeni
sadrzaj.

GAMIFIKACLA

Alat koji integrira igru u uobicajene procese. U elearning svijetu gamifikacija se manifestira
putem raznih aktivnosti kao $to su natjecanja, bodovanje, rang liste, znacke, nagrade i sl.,
koje na zabavan nacin postizu mnogo vaznih ciljeva ucenja na daljinu. Osim Sto je odli¢na
motivacija za ucenje, gamifikacija dokazano povecava angazman kod aktivnosti koje mnogi u

suprotnom smatraju monotonima. Tko ne bi htio spojiti ugodno s korisnim?
NANO-SIMS

Nano-sims metoda uéenja fokusira se na svladavanje odredenih situacija i izazova u §to
kra¢em vremenskom razdoblju. Ovo je novi oblik Immersive Learninga koji se koristi 10-15
minutnim 'on-demand' simulacijama stvarnih Zivotnih situacija koje nas tjeraju da pokazemo
nase znanje i vjestine na mjestu. Ovakve su simulacije intenzivnije i viSe fokusirane na
specificne predmete i situacije, a efikasne zbog toga Sto imamo priliku uciti iz prve ruke,
odnosno iz vlastitog iskustva.

ELEARNING JOURNEY

Elearning Journey je pristup ucenju koji se fokusira na prenoSenje znanja i vjestina preko
duljeg vremenskog razdoblja, dizajniran da se prilagodava nasim potrebama koje se u tom
razdoblju mjenjaju. lako se ovaj pristup koristi ve¢ spomenutim i postoje¢im metodama
elearninga poput mikrolekcija, webinara i sl., krajnji cilj obuhvaca viSe od svladavanja
odredenog manjeg gradiva ili programa.
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